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Corel Draw-Einfuhrung - Der Corel Draw-Bildschirm

COREL DRAW-EINFUHRUNG

1. DER COREL DRAW-BILDSCHIRM

In der folgenden Abbildung sind die wichtigsten Elemente der Programmober-
flache von Corel Draw zu sehen:

1. Menuleiste

2. Symbolleisten

3. Werkzeugleiste

4. Andockfenster ,Objekteigenschaften”

5. Farbpalette

Abb. 1: Der Corel-Draw-Bildschirm
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2. DIE MENUS IN COREL DRAW

In Corel Draw sind standardmafig folgende Menus zu finden:

e Datei
e Bearbeiten
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e Ansicht

e Layout

e Anordnen
o Effekte
e Bitmaps
e Text

e Extras

e Fenster
e Hilfe

Abb. 2: Die Menlleiste in Corel Draw
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a. Meni ,,Datei“

Im Menu Datei finden sich zahlreiche bereits bekannte Funktionen wie ,Neu®,
,Offnen®, ,SchlieRen®, ,Speichern®, ,Drucken® oder ,Druckvorschau. Dariiber hinaus
finden sich dort die Funktionen ,Importieren® (zum Einfigen von Fotos in eine
Corel-Draw-Datel) und ,Exportieren® (damit lassen sich Corel-Draw-Dateien einfach

und schnell ins JPEG-Format umwandeln).

Abb. 3: Das Menu "Datei"
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Beispiel importieren von Fotos oder Grafiken

Zum Einfugen von Fotos in eine Corel-Draw-Datei stehen folgende drei

Maoglichkeiten zur Auswabhil:

Uber Das Menii ,Datei“ ...

] Core DRAW 12 - [Grafik1]
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[ schliefen ——

LLE & 0 77 |

) Alle schliefien
@ speichern... Strg+5
@ Speichern uter... Strg+Umschalt+5

i
1 ———

i) Importieren (Strg+1)

Abb. 4: MenU "Datei" - "Importieren®

... bzw. direkt tGber die Symbolleiste ...
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Abb. 5: Das Symbol "importieren" in der Symbolleiste

... oder mit der Tastenkombination Strg+I.

Es erscheint folgendes Fenster

g Bl Foto oder Grafik einfligen
I suchenin: | ) Markenzeichen neu ”‘I el BEd
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Zulstzt Eﬂerwjmss
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. Dateiname: | v‘ . . .
N Dz | oot v [volessia ] e Importieren - es erscheint ein
e I o ) Winkel mit dem das Foto eingefuigt
Abb. 6: Das Fenster "Importieren” werden kann

Jetzt stehen dir wiederum zwei Moglichkeiten zur Verfigung: Zum Einen kannst du
einfach in einen leeren Bereich klicken, dann wird das Objekt in Originalgrof3e
eingeflgt. Andererseits kannst du das Objekt gleich bei gedriickter Maustaste auf die

gewlnschte Grol3e aufziehen.
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Das Ergebnis
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Abb. 7: Importierte Bilder kdnnen anschlieBend positioniert, bearbeitet oder beschnitten

werden.

b. Menii ,,Bearbeiten*
Das MenU ,Bearbeiten” sieht in Corel Draw nicht viel anders aus, als bei zahlreichen

anderen Programmen, die in Windows laufen.
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Menii ,Ansicht
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Abb. 9: Das Menl "Ansicht"

In diesem Menu kann zunachst der Ansichts-Modus
ausgewahlt werden. Wobei wir normalerweise im Modus
~Erweitert” arbeiten. Weitere Ansichtsoptionen sind z.B.:

¢ die ,Ganzseitenvorschau®,
¢ die ,Vorschau markierter Objekte“ oder
o die ,Seitensortierungsansicht® (siehe Abbildung).

Empfohlene Anzeige-Einstellungen

e Lineal®
e _Hilfslinien®

Empfohlene Ausrichtung-Einstellungen

e _An Hilfslinien ausrichten®

Das Mentu bietet noch folgende Mdglichkeit

e _Gitter und Lineal einrichten...”

e _Hilfslinien einrichten...”.

Fenster ,Seitensortierungsansicht”

Im Fenster ,Seitensortierungsansicht® kdnnen mehrere Seiten eines Dokumentes

gleichzeitig betrachtet werden.

Abb. 10: Das Fenster "Seitensortierungsansicht”
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Lineal einrichten
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erreichst du wie Es erscheint folgendes Fen-

folgt: ster ...

Fenster ,Lineal einrichten”

Im Fenster ,Lineal einrichten koénnen vielfaltige Einstellungen vorgenommen
werden. So konnen z.B. der Nullpunkt genau definiert oder die Schrittweite

festgelegt werden.

Abb. 12: Das Fenster "Optionen - Lineal"
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Hilfslinien einrichten

Wenn eine Grafik (z.B. ein Plakat, ein Produktfolder, ...) in gedruckter Form sauber
und ordentlich aussehen soll, missen die garfischen Elemente (Fotos, Text, ...)
exakt positioniert werden. Um das zu erreichen ist es zunachst notwendig,
Hilfslinien einzurichten und anschlieBend die Objekte an den Hilfslinien

auszurichten. Dazu gibt es verschiedene Mdglichkeiten:
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Menu ,Ansicht“ —  Hilfslinien einrichten...”

Hilfslinien kdnnen entweder Uber das Menl ,,Ansicht — Hilfslinien einrichten“ definiert

(siehe Abb. 13) oder aber aus dem Lineal (siehe Abb. 15) hereingezogen werden.

Abb. 13: Hilfslinien einrichten tGber das Menl "Ansicht"
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Abb. 14: Das Fenster "Optionen - Hilfslinien" 3. Hinzufligen
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Ren.
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Abb. 15: Hilfslinien tGber das Lineal hereinziehen
(z.B. 297mm = oberer

Rand eines A4-Blattes)

http://wh.twoday.net — Version 2011.12.22.001


http://wh.twoday.net/

http://wh.twoday.net — Version 2011.12.22.001

d. Meni ,Layout

Das Menu ,Layout* ermdéglicht folgende Seiten- bzw. Layouteinstellungen:

¢ einfugen (,Seite einfligen ..."),

l6schen (,Seite I16schen ...“) bzw.

umbenennen von Seiten (,Seite umbenennen ...“) sowie
umschalten zwischen Hoch- bzw. Querformat (,Seitenausrichtung wechseln®) und

festlegen eines Seitenhintergrundes (,Seitenhintergrund ...%)

Abb. 16: Das Menl "Layout - Seite einrichten"
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Sollen weitere Einstellungen wie Seitengrolie (Seitenhohe oder -breite, Format, ...)
notwendig sein oder soll ein Etikett erstellt werden, dann steht der Menuleintrag

~oeite einrichten ...“ zur Verfigung.
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Abb. 17: Das Fenster "Optionen - Seite"

o Papierauswahl (A4, A5, ...)

e benutzerdefinierte Hohe
oder Breite festlegen

e Seitenrahmen hinzufigen

e USW.
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Menii ,Anordnen*

Dieses Menu ermdglicht:

f.

das Andern von Objekt-
eigenschaften (Position,
Grolde, Drehen, Skalieren usw.)
das Anordnen und Verteilen
von Objekten (Bildern, Texten,
Linien, Kreisen, Rechtecken, ...)
auf der Seite,

das Verandern der Objekt-
reihenfolge... (Nach Vorne,
Nach Hinten, Eins nach Vorne,
Eins nach hinten, ...)

™ pusi gewberen Aosicht  Layot [SSEUSHN Wreite EBemaps et Edras  Eanster e
’

el Sdiwan¥all

Ausrchten und vestefen.

&

PPN RBPEBOPRROM|TE
g

Abb. 18: Das MenU "Anordnen - Ausrichten und

verteilen"

das Gruppieren von Objekten... (Gruppieren, Aufheben der Gruppierung,
Gruppierung aller Objekte wieder aufheben, ...)

das Kombinieren, Verschmelzen, Zuschneiden, ... von Objekten

das Umwandeln von Objekten (z.B. Text) in Kurven

das Sperren und Freigeben von Objekten

usw.

Menii ,,Effekte*

Auch das Menu ,Effekte” bietet eine Vielzahl von Mdglichkeiten. Dabei geht es z.B.

um das Verandern von Bildeigenschaften wie beispielsweise:

e das Verandern von Helligkeit/Kontrast/Intensitat,

e das Verandern der Farbbalance oder

der Tonkurve
und vieles mehr.
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Abb. 19: Das Menu "Effekte - Anpassen”
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Besonders interessant ist hierbei die Funktion ,PowerClip“— ,In Behélter platzieren*

Als Behalter kann dabei z.B.

arbeiten  Apsicht  Lawout  Anordnen Bitmaps  Text  Extras  Fensker  Hife

(K@ e- - 8w e : eine Ellipse dienen und als
ndern

wi1za a5z m| | [s0.85 % 8 0ol ke =

el R e Il i i

°. + — ~ - Objekt ein Foto (letzteres

{berblendung . .
Kontur sug+Fe muss markiert sein!).
Hille Strg+F7

L Extrudieren

Al+F3

Es erscheint ein dicker

@ In Behalter platzieren. .,

£ Inhalt herausnehimen

Follover

@ Effiekt lschen
Effekt kapieren b | 2% Bearbeitung disser Ebene beenden
Effekt Konen 3

schwarzer Pfeil. Damit muss

g Inhalt bearbeiten

dann der Behalter (also die

Ellipse) angeklickt werden.

Abb. 20: Das Menl Effekte - PowerClip" Das Ergebnis sieht dann wie

folgt aus:

SNSPEOARA DN
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g. Meni ,,Bitmaps“

Das Menu ,Bitmaps”
bietet weitere Funktio-
nen zum Bearbeiten
von in Corel-Draw ver-

wendeten Fotos.

Eine besonders interes-
Maoglichkeit

dabei z.B. das Andern

sante ist
des Farbmodus. Damit
kann beispielsweise ein
Farbfoto in ein Grau-
stufen- oder Schwarz-
weil3foto umgewandelt

werden.
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Abb. 21: Menl "Bitmap - Modus”

[ palette (2 Bit)..
0] RGE-Farbe (24 B1)
ab-Farbe (24 Bit)
YK-Fatbe (32 BE)

CC-Profil zumeisen..

‘uaﬂumapuv 7_,_” aByus UBUIIBE K

AulRerdem kann etwa mit Hilfe der ,Kinstlerischen Striche® aus einem Farbfoto

eine Kohlezeichnung oder ein mit Farbstiften gemaltes Bild gemacht werden.

Abb. 22: Meni "Bitmap - Kunstlerische Striche"
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Die Mdoglichkeiten, die in diesem Beriech zur Verfigung stehen, sind so vielfaltig,
dass es unmdglich ist alle aufzuzéhlen oder gar genau zu beschreiben. Deshalb ist
es sicher hilfreich diese Mdglichkeiten einfach selbst auszuprobieren und auf Grund
der erzielten Ergebnisse zu entscheiden, ob das fiur die gestellte Aufgabe hilfreich ist

oder nicht.

h. Menii ,Text«

Das Text-MenU bietet eine Reihe von Mdglichkeiten zur Gestaltung der einge-
bauten Texte, wie:

e Text formatieren

e Text bearbeiten

e Zeichen einfugen

e Text an Objekten ausrichten
e USW.

Abb. 23: Das Menu Texr - Text formatieren”
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Abb. 24: Das Fenster "Text formatieren"
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Abb. 25: Das Menu "Text - Text an Objekt ausrichten”

In diesem Bereich des Menis
.1ext stehen 5 Register zur
Auswahl:

e Zeichen (Schriftart, Schrift-
grolRe, Unterstrichen usw.
festlegen)

e Absatz (Ausrichtung: Links,
Rechts, Blocksatz, usw.;
Abstand: Zeichen, Wort,
Absatz, ...; Textausrichtung
festlegen)

e Tabulatoren (Tabulatoren
nach Bedarf definieren)

e Spalten (Spalten definieren)

o Lffekte (Effekttyp: Blick-
fang, Initial auswahlen und
verschiedene Einstellungen
festlegen)

Objekt: rote Kontur tber den
Apfeln

Text: Apfelessig

Es erscheint ein dicker
schwarzer Pfeil. Damit muss
dann das Objekt (also die rote

Kontur) angeklickt werden.
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Das Ergebnis sieht dann wie folgt aus:

Die rote Hilfsline kann anschlielfend wieder geloscht werden.

i. Menu ,Extras“

Im Meni ,Extras® konnen Programm-Einstellungen vorgenommen werden. Hier

sind vor allem die Bereiche ,Optionen®und ,Anpassen” interessant.

j- Menii ,Fenster“

Das Menu ,Fenster” bietet die Moglichkeit ein neues Fenster im Programm Corel
Draw anzulegen, mehrere Fenster Uberlappen, neben- oder untereinander
anzuordnen. Dartber hinaus kdnnen verschiedene Farbpaletten, Andockfenster
oder Symbolleisten eingeblendet werden. Es kdnnen einzelne oder alle Fenster

geschlossen werden.

Symbolleisten einblenden

] CorelDRAW 12 - [Grafiki]
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. 26:Das Menu "Fenster - Symbolleisten”
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k. Menii ,Hilfe*

Der Klick auf Hilfe* ist immer dann angesagt, wenn man etwas machen will, aber

keine Ahnung hat, wie das funktioniert.

Abb. 27: Das Menu "Hilfe - Hilfethemen"
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Abb. 28: Die Indexsuche in der Hilfe
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